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➔ 2 à 6 joueurs.

➔ 2 dés : 

Il faut coller des gommettes sur les faces des dés :

Sur le premier dé : les nombres 0, 1 et 2 (les nombres se répètent sur les
faces opposées).
Sur le second dé : les nombres 1, 2 et 3 (les nombres se répètent sur les
faces opposées).

➔ L’image du cochon.

➔ Règle du jeu :

Le joueur lance les dés et annonce la somme (par exemple : 1 + 3 = 4). S’il
calcule correctement, il peut colorier une partie de son cochon portant ce
nombre (le résultat de l’addition). On colorie une partie du cochon à la fois.
Si le joueur n’a plus de partie de cochon libre portant le nombre calculé,
alors tant pis… Il attend le prochain tour.
Le joueur qui a colorié tout son cochon en premier est le gagnant.




